«Какие странные слова…»
Для каждого из слов иностранного происхождения предложены три понятия, связанные с компьютером и информатикой. Необходимо выбрать понятие, которое больше всего соответствует названным словам. Методика и форма проведения конкурса может быть различной: тестирование, турнир, викторина, брейн-ринг 
и др…
1. Амперсанд – это…

а) величина, равная произведению тока на напряжение;

б) название символа “&”;

в) название символа “^”.

2. Ассемблер – это...
а) язык программирования;
б) системная программа, осуществляющая “сборку” отдельных процедур разработанной программы;
в) элемент программы.

3. Виртуальный – это...
а) вспомогательный;
б) доведенный до совершенства;
в) не имеющий физического воплощения, а созданный на экране монитора компьютера.

4. Гипертекст – это...
а) текст очень большого объема;
б) текст, полностью состоящий из прописных букв;
в) текст, содержащий связи с текстом других документов.

5. Глоссарий – это...
а) толковый словарь терминов;
б) комплекс сооружений с бассейном для содержания изучения и дрессировки дельфинов;
в) программа, осуществляющая перевод текста с одного языка на другой.

6. Джойстик – это...
а) подвижная подставка под монитор;
б) нестандартное устройство для ввода информа​ции в компьютер;
в) элемент графопостроителя.

7. Идентификатор – это...
а) раздел программы, в котором описываются используемые величины;
б)  имя объекта в программе;
в) нормативный документ, устанавливающий требования к продукции или процессу.

8. Кегль – это...
а) точеный столбик, который надо сбить катящимся шаром (правильное название – кегля);
б) название символа “~”;
в) размер шрифта.

9. Конъюнкция – это...
а) логическая операция, обозначаемая словом AND;
б) логическая операция, обозначаемая словом OR;
в) соединение двух или нескольких символьных величин в одну.

10. Мультимедиа – это...
а) устройство, осуществляющее умножение;
б) аппаратные и программные средства, обеспечивающие объединение на компьютере текста, графики, анимации и звука;
в) мультипликационный фильм.

11. Оверлей – это...
а) детали системного блока компьютера, находящиеся в верхней его части;
б) вызов вспомогательной процедуры, которая, в свою очередь, использует в качестве вспомогательной вызвавшую ее процедуру;
в) способ использования оперативной памяти при большом размере программ.

12. Операнд – это...
а) помощник оператора;
б) действующее лицо оперы;
в) величина, над которой проводится арифметическая или логическая операция.

13. Пиксель – это...
а) звуковой сигнал на компьютере;
б) минимальный элемент изображения на экране монитора;
в) единица измерения высоты символов.

14. Пиктограмма – это...
а) условное обозначение объекта программы, файла и т. п. на экране в виде небольшого рисунка;
б) графическое изображение числовых данных в электронной таблице;
в) сообщение, переданное по телетайпу.

15. Плоттер – это...
а) человек, изготавливающий плоты;
б) порция из нескольких секторов, выделяемых файлу при необходимости операционной системой;
в) устройство вывода информации.

16. Провайдер – это...
а) второе название программы “Проводник” операционной системы Windows;
б) фирма, предоставляющая услуги по пользованию Интернетом;
в) фирма, осуществляющая ремонт компьютеров.

17. Семантика – это...
а) наука, изучающая землетрясения;
б) смысл конструкции языка программирования;
в) совокупность правил записи слов в языке программирования.

18. Сервер – это...
а) главный компьютер многоранговой локальной сети;
б) элемент системного блока персонального компьютера;
в) человек, ремонтирующий компьютеры.

19. Слэш – это...
а) название символа "$";
б) жаргонное название разъема расширения на материнской плате компьютера;
в) название символа "/".

20. Тильда – это...
а) название символа "*";
б) название символа "~";
в) название символа "@".
21. Адаптация – это:

1) перевод программы с языка программирования высокого уровня на язык, “понятный” процессору компьютера;

2) изменение программы с целью применения ее на конкретной ЭВМ или для решения частной задачи;

3) вызов какого-либо элемента вычислительной системы, перевод его в активное состояние.

22. Браузер – это:

1) программа просмотра гипертекстовых страниц www;

2) место хранения информации в процессоре;

3) программа для обслуживания периферийного устройства.

23. Дефрагментация – это:

1) удаление из текста всех пробелов;

2) объединение различных частей файла в одну непрерывную часть;

3) операция объединения нескольких последовательностей (строк, файлов) в одну.

24. Дизъюнкция – это:

1) объединение различных частей файла в одну непрерывную часть;

2) удаление из текста всех пробелов;

3) логическая операция, использующая слово OR.

25. Дистрибутив – это:

1) продажа компьютеров фирмой-изготовителем;

2) программное изделие в виде, поставляемом изготовителем;

3) продавец компьютеров.

26. Драйвер – это:

1) программа для обслуживания периферийного устройства;

2) место хранения информации в процессоре;

3) программа просмотра гипертекстовых страниц www.

27. Инвариант – это:

1) изменение цвета символов на цвет фона и наоборот;

2) величина в программе, не меняющая своего значения, константа;

3) условие, остающееся неизменным после каждого выполнения тела цикла.

28. Инверсия – это:

1) логическая операция, использующая слово OR;

2) изменение цвета символов на цвет фона и наоборот;

3) операция вычитания двух вещественных чисел.

29. Интерпретация – это:

1) разновидность трансляции;

2) операция объединения нескольких последователь​ностей (строк, файлов) в одну;

3) разбиение одного жесткого диска на несколько логических дисков.

30. Интерфейс – это:

1) совокупность средств взаимодействия программы и пользователя;

2) обмен значениями двух переменных величин;

3) передача значений из вспомогательной процедуры в основную программу.

31. Кластер – это:

1) место хранения информации в процессоре;

2) программа для обслуживания периферийного устройства;

3) порция из нескольких секторов, выделяемых файлу при необходимости.

32. Колонтитул – это:

1) часть таблицы;

2) первая страница текстового документа;

3) повторяющиеся на каждой странице текстового документа данные.

33. Компилятор – это:

1) часть процессора, в которой осуществляется сравнение двух значений;

2) программа для сжатия файлов;

3) разновидность программы-транслятора.

34. Конкатенация – это:

1) разбиение одного жесткого диска на несколько логических дисков;

2) операция объединения нескольких последовательностей (строк, файлов) в одну;

3) восстановление удаленных файлов.

35. Криптография – это:

1) фотография, полученная с помощью цифрового фотоаппарата;

2) наука, изучающая особенности почерка людей;

3) наука, изучающая способы тайной передачи сообщений.

36. Листинг – это:

1) печать документа;

2) копирование файла;

3) распечатка текста программы.

37. Мультиплексирование – это:

1) многократное копирование файла;

2) копирование фрагмента текста через буфер обмена;

3) передача данных от нескольких устройств (каналов) по одному физическому каналу.

38. Растр – это:

1) место хранения информации в процессоре;

2) совокупность точек графического изображения;

3) количество точек (пикселей) по горизонтали и по вертикали, из которых формируется изображение на мониторе.

39. Рекурсия:

1) зацикливание программы;

2) ситуация, когда процедура или функция вызывает себя в качестве вспомогательной;

3) повторение в программе одних и тех же фрагментов.

40. Скроллинг – это:

1) смещение текста в окне просмотра;

2) удаление фрагмента текста;

3) перемещение графических объектов “мышью”.

41. Трафик – это:

1) разновидность графика;

2) потоки сообщений в сетях передачи данных;

3) образец, шаблон документа.

42. Триггер – это:

1) место хранения информации в процессоре;

2) электронная схема, запоминающая один бит информации;

3) программа для обслуживания периферийного устройства.

43. Из следующих терминов к старинному русскому слову “толмач” ближе всего:

1) оператор;

2) исполнитель;

3) транслятор.

